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Larande?

= Text 19 Kbyte
= Text + bild (100 Kbyte)

genom lankning 29 Kbyte
= Text + samma bild

infogad via menyn 137 Kbyte
» Text + samma bild

kopierad inklistrad

Mobility and learning

= Projekt tillsammans med K3
i Malmo
Hur kan man anvénda all
denna nu tekniskt méjliga
mobilitet for att Iara sig
battre?
Ett av perspektiven: det
viktiga med mobiliteten &r g
inte att man kan gora vad
som helst var som helst.
Det viktiga &r att man kan
8 lara sig saker pd just det *
stéllet dar man lar sig just
detta allra bast.

Larande?

m Att ldra sig cykla, att
plétsligt kunna cykla —
for resten av livet — ar
en stor upplevelse

Mycket ldrande &r
liksom detta situerat.
Somligt (som cykling)
ar anvandbart bara i
en viss situation, annat
kan man ta med sig till
andra sammanhang

Larande — funktion -
design?

m Mycket larande har med funktion att
gora

= Man kan lara sig négot
fungerar eller ndgot skall
fungera.

= L3t oss botanisera i funktion ett tag
och sedan ga kedjan larande —
funktion -design

Situerat men anda mobilt

= Sjdlva situationen &r av stor betydelse for
larandet. Det finns en enkat i era mappar
dar jag ber er svara pd var ni varit nar ni
lart er n&got riktigt viktigt, och Aur det gick
till (allt runt omkring). Det blir mycket
spannande att f& in de svaren, och ni skall
forstds fa reda pa resultatet
Ett av underverken med ldrande &r att man
ofta fr&n en situation till en annan kan ta
med sig en nyférvarvad kunskap.

Det viktigaste ar namligen
ofta att saker och ting bara

+Ska" FUNKA

Om inte?

m Funktionsnedsattning
= Funktionshinder
» Sjukdom




WHO,
Varldshilsoorganisationen

» ICF, International Classification of
Functioning

m ICD-10, International Classification of
Diagnoses

Utveckling av design for
onskad funktion pagar

Bland annat p& Certec
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Vad ar anvandvart?!

Skillnaden mellan
lasvart och |asbart,
mellan larva
larbart, mella
anvéndvart och
anvéndbart

Vad vil/en ménniska
lara sig, vad vi//hon
kunna gora, vilka
funktioner ar viktiga for
just henne?

Darmed over till att
diskutera DESIGN. Vad ar

+DESIGN?

= Design dr att skapa en gestalt, en
helhet, sager Rune Mond, nestor inom
Industridesign.

= Design &r hela kedjan frén anvandaren
via konstruktion (skisser, mockup:er,
prototyper) till produkt (materiell eller
immateriell), anvandning och
dteranvandning.

Tillkortakommande for
ICF

n ICF tar ingen
hansyn till vilka
funktioner som ar
viktiga for den
enskilda
manniskan. Dar
behdvs arbete,
metodiskt,
teoretiskt och
etiskt.

Vad &rDesign (forts.)?

m Design &r alltsd inte
bara form och inte
bara yta. Form och
funktion ar en
helhet

m Interaktiviteten i
designprocessen ar
ofta avgdrande for
resultatet.




Vad ar da Design (forts.)?

= Design &r forknippat
med att GORA - med
att i handling och ofta i
artefakter, prylar, VISA
hur man ténker.
Designhuset &r fullt av
gorare, reflekterande
gorare, "The reflective
practitioner” (Donald
Schon)

Larande och design handlar
mycket om interaktivitet —

med sig sjalv och andra

n Allra helst skall saker vara /stta att gora, for
da blir det faktiskt av att man provar, och
da lar man sig p& Sterkopplingen.

n Man kan inte veta forrén man provat — nar
man provar &stadkommer man en
interaktivitet med sig sjélv. Man far helt
enkelt reda p& hur man tankte. Ofta fel...

= Skall s3 ménga vara delaktiga i
designprocessen handlar det an mer om att
gbra, prova, gbra, prova,... i en gemensam
[arprocess
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Larande OCH design

OCH:et?

Att som Janus titta &t
b&da hallen kan innebéra

Larande som sker tack
vare god design eller
larande som ager rum

i sjdlva designprocessen

Alla inblandade lar sig —
hela tiden

Ocksa ldarande innebdr att
skapa en gestalt, en helhet!

Hur far du reda pad hur en bofink ser ut —
egentligen?T.ex. genom att skissa, for da
maste du ta stéllning till vad du ser och vad
du inte vet.

» Hur lar du dig hur ndgot fungerar — p&

riktigt? Ofta bast genom att forsoka gdra
det. Det ar d& man marker vad man kan och
vad man inte kan. Don "t try, DO IT!

Lat mig exemplifiera och:et i
"Larande och Design”:

il

Dagens seminarier och utstallningar
Stress

Aldre

V&rd, speciellt psykiatri
Funktionshinder vid kris/krig/terror
Kognitiva funktionshinder
Clownronden och sjuka barn




1. Dagens seminarier och
utstallningar

. Ett hus och dess méjlighet,
. Industridesign & funktionshinder,
. Svagsyn & optisk design,
. Aldre & design,
. Kognition & design,
. Psykiatri & design,
. Rorelsehinder & design,
. Funktionshinder & Design,
9. Design for gott bemétande,
10. Design fér Kommunikation.

VAD HAR DU LART DIG GENOM ALL DESIGN DU

MOTT I DAG, OCH VAD KOMMER DU ATT DESIGNA
GENOM DET DU LART DIG?

2. Stress — hur har vi lart oss
att bli sa stressade (forts)?

2. Stress — hur har vi lart
oss att bli s stressade?

2. Stress — hur har vi lart oss
att bli sa stressade (forts)?

2. Stress — hur har vi lart oss
att bli sa stressade (forts)?

2. Stress — kan vi /dra av
genom ny design?

Pacemaking

Tankestdd (teorier
och metoder) bl.a. _'r i.;
med utgdngspunkt i - i

funktion, funktions-
hinder, sjukdom.




3. Aldre. Bibeh&ll/utveckla
larformdagan genom:

Design for att behdlla den vanda miljon

Design for att vidmakthélla rytmer och
balanser vid eventuellt miljobyte

Design for fortsatt eget gdrande

Design fér kommunikation med
narstdende

Design for teletillgangligheter
Design f6r egna planeringsmdjligheter
Design for minnesfunktioner.

4. Vard, speciellt psykiatri

Helheten innefattar inte bara
psykoterapi och psykofarmaka, helheten
innefattar ocksd att ha tillgang till en
anvandvard ochfunktionell omvarld av
artefakter, att fa strukturoch att f&
gora.

3. Aldre (forts.) Designens
roll blir &nnu tydligare om

man funderar kring demens:
m Allt maste vara enkelt

n My, inte nyss eller sedan

m Sinnesintryck!

= Inga val

m Inte som barn i storsta allmdnhet, mer som
det barn man en géng var

= Harmning och betingning

5. Funktionshinder vid
kris/krig/terror

m Att alls borja tanka kring konsekvenser i kris
av de mindre marginaler som manniskor
med funktionshinder ofta har

= Att alls borja tanka kring att utveckla system
for véxelverkan mellan funktionshindrade
manniskor och Raddningstjansten,
Krisberedskapsmyndigheten m fl.

3. Aldre (forts.)
+

Méjlighet att betanka sitt liv

L

5. Funktionshinder vid
Jrkris/ krig/terror (forts)

Fullsténdigt
obegripligt &r det att
detta omrade
fortfarande &r s&
prematurt trots att vi
forflyttats till en 11-
september-varld




6. Kognitiva
funktionshinder

m Artefakter for stdd till [arande

n Artefakter som "kan sjalv” — artefakter som
kompenserar nar man inte klarar att léra sig

= Att Gverhuvudtaget kunna fa till en
distribuerad kognition och slippa ha allt i
huvudet. M&nga designtankar gér det 8t nar
det géller att fa uppleva sammanhang,
trygghet, igenkdnnande och precision.

Ar det d& sa viktigt med
larande och design? (forts)

JA, det &rfortsatt

viktigt — det ar i

faktiskt det vi velat ertec informerar
visa med hela exmber 30
den har dagen.

Stort Tack for att ni

ville vara med!

7. Clownronden och sjuka
barn

Att designa for helhet,
koncentration,
energisamling som
motmedel mot diffus
oro, smartor, olust.

Till sist: Ar det d& s& viktigt
med ldrande och design?

JA.

Det var viktigt under
Franska Revolutionen

dd ménga bokstavligt

gav sina huvuden just 42
for

"Larande och design”
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